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Jadwiga Czartoryska



Misja i zasady działania Fundacji Orange

■ ustanowiona została przez TP i Orange 
w 2005 r.

■ koncentruje się na pomocy dzieciom i 
młodzieŜy

■ prowadzi własne programy i wspiera 
wartościowe działania innych organizacji w 
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wartościowe działania innych organizacji w 
obszarach 

■ edukacji 

■ ochrony zdrowia i pomocy osobom 
niepełnosprawnym 

■ kultury i sztuki

■ promuje idee wolontariatu wśród pracowników 
Grupy TP



Co to jest Akademia Orange?

� Innowacyjny ogólnopolski program grantowy nowoczesnej edukacji 
skierowany do organizacji pozarządowych, placówek oświatowych i 
instytucji kultury, którego celem jest inspirowanie  przyszłych odbiorców i 
twórców kultury.  
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Dlaczego powstała Akademia Orange?

■ Mamy doświadczenie we współpracy ze szkołami i wiemy jak waŜny
jest rozwój dzieci i młodzieŜy i jak istotne jest zapewnienie zajęć
pozaszkolnych słuŜących kreatywnemu sp ędzaniu wolnego czasu.

■ Jako Fundacja związana z operatorem telekomunikacyjnym wiemy jak
waŜne jest wykorzystywanie nowoczesnych technologii w edukacji .
Bez nich dostęp do edukacji jest utrudniony albo niemoŜliwy.
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■ Propagujemy takŜe budowanie partnerstwa.

■ Kluczowe jest dzielenie si ę wypracowanymi przez siebie projektami
edukacyjnymi i kulturalnymi i działanie na otwartych licencjach –
creative commons



� prof. UW, dr hab. Barbara Fatyga – antropolog kultury, 

kierownik Ośrodka Badań MłodzieŜy w ISNS Uniwersytetu Warszawskiego

� Jacek Michałowski – psycholog, szef Kancelarii Prezydenta RP

� Wojciech Krukowski – historyk sztuki, menadŜer kultury, wieloletni 

dyrektor Centrum Sztuki Współczesnej w Warszawie

Kapituła Programu
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� Ewa Zadrzy ńska – reŜyser filmów fabularnych i dokumentalnych

� Edwin Bendyk – dziennikarz, publicysta tygodnika „Polityka”, specjalista 

od nowych technologii

� dr Alek Tarkowski – socjolog, koordynator projektu Creative Commons 

Polska 

� Jadwiga Czartoryska – socjolog, Prezes Fundacji Orange 



Akademia Orange – wybrane przykłady

mowimypofrancusku.pl

Stowarzyszenie Francja-Polska i Liceum im. Narcyzy śmichowskiej

� Projekt upowszechniania dostęp do kultury francuskiej. Portal do 
całkowicie bezpłatnej nauki języka francuskiego i kultury francuskiej, nie 
wymagający asysty lektora i stanowiący narzędzie dostosowane do 
poziomu odbiorcy. W portalu bezpłatnie dostępne są materiały 
dydaktyczne i filmy edukacyjne. 

Mówimy po francusku
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Mówimy po francusku



Interfejs do nowego świata

Stowarzyszenie im. Stanisława Brzozowskiego
i Instytut Sztuki (Uniwersytet Śląski w Katowicach)

Projekt oparty na serii cotygodniowych warsztatów pogłębiających wiedzę dzieci na 
temat nowych mediów i wykorzystania nowoczesnych technologii w pracy twórczej. 

Akademia Orange wybrane przykłady
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Trójmiejska gra online
Stowarzyszenie Monopol Warszawski i CSW Łaźnia z Gdańska

Projekt przebiegał w trzech etapach: w pierwszym ok. sześćdziesięcioro młodych 
ludzi z Trójmiasta wzięło udział w cyklu warsztatów i gier miejskich, 
przybliŜających im najbliŜsze otoczenie i jego walory kulturalne, turystyczne i 
historyczne. W drugim etapie, uczestnicy stworzyli scenariusze trzech gier 
internetowych na temat Trójmiasta, a w trzecim stworzono grę interentową i
umieszczono ją na ogólnodostępnych stronach internetowych.

Akademia Orange wybrane przykłady
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Akademia Orange wybrane przykłady

Wydarzenia - krótkie filmy edukacyjne wraz z konspektami lekcji

Toruńskie Forum Twórców i Animatorów Kultury i Narodowa Galeria sztuki „Zachęta

Projekt miał na celu edukację dzieci i młodzieŜy w dziedzinie sztuk wizualnych
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Re:wizje

„Re: wizje” to cykl oryginalnych warsztatów edukacyjno-animacyjnych 
przygotowujących uczniów szkół ponadpodstawowych do świadomego 
uczestnictwa w kulturze audiowizualnej

Akademia Orange wybrane przykłady
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www.akademiaorange.pl 

• portal www.akademiaorange.pl – źródło dobrych 

praktyk, modelowych projektów i inspiracji, -

darmowe, ogólnodostępne materiały - -

łączenie nowoczesnych narzędzi promowania

projektów w Internecie

licencji 
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– Wszystkie materiały są udostępnione na licencji 

Creative Commons Polska 3.0 uznanie autorstwa , dzięki czemu kaŜdy 
moŜe je wykorzysta ć i przetwarza ć

– Otwartość sprzyja budowaniu współpracy w ramach trzeciego sektora 

– Dzięki idei otwartych licencji rośnie zasięg i wpływ idei, które promuje dana 
organizacja 

– Otwarta dystrybucja wiedzy i informacji 
pomiędzy organizacjami ułatwia 
tworzenie nowych projektów



Dziękujemy za uwagę
Fundacja Orange 
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Dziękujemy za uwagę
Fundacja Orange 
ul. Krasickiego 55/59 
02-608 Warszawa


